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RESUMO: Essa pesquisa qualitativa tem como objeto de estudoo na aprendizagem
significativa de matematica. Partindo de questiaraos em relacdo a visdo existente sobre o
erro, principalmente na disciplina de matematicaua utilizacdo como estratégia para a
aprendizagem significativa, na perspectiva de D&udubel. Este projeto é integrante da
pesquisa “O DESENVOLVIMENTO CURRICULAR NO CENTRO EACIONAL
MUNICIPAL GENTE MIUDA: um estudo de caso”. Faz partto GEFOPI: Grupo de
Estudos em Formacé&o de Professores e Interdismijplade. O objetivo geral € discutir o erro
em matematica como possibilidade de aprendizaganifisativa. Alicercando-se em
objetivos especificos tais como: analisar a matematica enquanto a disciplina do erro; discutir
sobre o erro no processo de aprendizagem significativa e as contribuicdes dos jogos;
apresentar a andlise empirica sobre a visdo dofespores sobre o erro em
matematica.Pesquisa qualitativa de carater bibdifocgy e empirico. Como metodologia
utilizou-se da pesquisa bibliogréfica, com as dboicdes de autores como Santos (2009),
PCN de Matematica (1997), Pinto (2000), Hoffman®9@), Sousa e Sousa (2012),
Perrenoud (2000), Melo e Sardinha (2009) e out@smpirismo se realizou no Centro
Educacional Municipal Gente Miuda da cidade de Geith de Goias, no segundo semestre
de 2014, com aplicagdo de questionarios mistosfagsores de matematica. O professor tem
a funcdo de mediar o processo de construcdo deecioménto adquirido pelo aluno na
aprendizagem significativa da Matematica. As mdtmglas a serem utilizadas pelo professor,
para a aprendizagem significativa, principalmeraetatante ao erro matematico, se torna
uma discussdo necessaria em cursos de formagéo.

JUSTIFICATIVA

O erro na area da matematica infere-se que é ergte a comunidade escolar com
grande preconceito, como sindnimo de fracassoltagdsude algo que esta fora dos padrées
considerados como ideais. Faz-se necessario apesfunestudo sobre o tema, buscando
demonstrar por meio de aportes tedricos, como anmésm sido encarado na realidade das
salas de aula. Assim, discutindo como o erro poagribuir para uma aprendizagem
significativa, propiciando o desenvolvimento edugaal do individuo.

Espera-se com esta pesquisa, contribuir para are@mgao do erro na construcao

da aprendizagem significativa em matematica, asauniliando os leitores nas possiveis



mudancas da postura docente, em relacdo as escobtadologicas no tocante ao erro
matematico. Esse trabalho é reflexo do Projeto desgf@isa intitulado “O
DESENVOLVIMENTO CURRICULAR NO CENTRO EDUCACIONAL MWMICIPAL
GENTE MIUDA: um estudo de caso” registrado na Psi®ia de Pesquisa e POs-
Graduacao da Universidade Estadual de Goias, aoaidepela Prof. Ms, Andréa Kochhann.
O referido projeto faz parte das discussdoes do GEFGrupo de Estudos em Formacgao de

Professores e Interdisciplinaridade.

OBJETIVOS

O objetivo geral é discutir o erro em matematimaa possibilidade de aprendizagem
significativa. Alicercando-se em objetivos espeocii tais como: analisar a matematica
enquanto a disciplina do erro; discutir sobre o erro no processo de aprendizagem significativa
e as contribuigdes dos jogos; apresentar a analise empirica sobre a visao dos professores sobre

0 erro em matemaética.

METODOLOGIA

Pesquisa qualitativa de carater bibliografico ep&imo. Como metodologia
utilizou-se da pesquisa bibliogréfica, com as dboicdes de autores como Santos (2009),
PCN de Matematica (1997),Pinto (2000), Hoffmanm@)9e definitivas, mas a construcdo e
a apropriacdo de um conhecimento pelo aluno, quseséra dele para compreender e
transformar Sousa e Sousa (2012), Perrenoud (2006p e Sardinha (2009) e outros. O
empirismo se realizou no Centro Educacional Muaicipente Mitda da cidade de Cachoeira
de Goiéas, no segundo semestre de 2014, com amidacguestionarios mistos a professores

de matematica.

DISCUSSAO TEORICA

Quando se fala em Matematica a maioria dos indodduassocia com numeros, até
mesmo com operacgdes, ou seja, com coisas que tgaegrie ndo irdo se modificar. Porém,
a Matemética, no espaco escolar, vai além do gperssam. Os PCNs de Matematica (1997,
p. 19), ressaltam que,



A atividade matemética escolar nédo é “olhar parsasgprontas sua realidade. [...] A
aprendizagem em Matemética esté ligada a compmeisd €, a apreensdo do
significado; apreender o significado de um objeto ou acontecimento pressupde vé-lo

em suas relacbes com outros em compartimentos.mAssi tratamento dos
conteddos em compartimentos estanques e numa €gikssao linear deve dar
lugar a uma abordagem em que as conexdes sejamedalas e destacadas. O
significado da Matematica para o aluno resultacdagxdes que ele estabelece entre
ela e as demais disciplinas, entre ela e seu antide das conexdes que ele
estabelece entre os diferentes temas matematicos.

Infere-se que alguns profissionais da educacadagensam que a Matematica serve
apenas para selecionar os alunos, dos melhorgsaes, pois, pode haver professores ainda
utilizando metodologias inadequadas, proporcionaads alunos uma reacdo de medo.
Muitos sdo obrigados apenas a decorar os contegxjosstos. Pode-se ser destacada a
tabuada que gera, ao aluno, momentos aterrorizaenessala de aula. De acordo com os
PCNs de Matematica (1997, p. 24),

Além dos indices que indicam o baixo desempenho aloBos na area de

Matemética em testes de rendimento, também s@asrastevidéncias que mostram
gue ela funciona como filtro para selecionar aluqes concluem, ou ndo, o ensino
fundamental. Frequentemente, a Matematica temagpdatada como disciplina que
contribui significativamente para elevac¢édo dasdakaretengédo.

Desde o inicio da vida escolar, os alunos sacifizedos por notas ou conceitos
obtidos através de avaliagbes e pela quantificag@oseus acertos. Ficando, assim,
caracterizado que o erro apresenta carater negatov® professores devem trabalhar, para
fazer os alunos ter a maior assertividade possidetssa forma, Hoffmann (1993, p. 11)

assevera que,

Muitos fatores dificultam a superacdo da pratieaitional, ja tdo criticada, mas,
dentre muitos, desponta sobremaneira a crencadios@ores de todos os graus de
ensino na manutencdo da acdo avaliativa classifiaatomo garantia de um ensino
de qualidade, que resguarde um saber competentdutmss.

Em muitos casos os proprios professores fazemuossadetestarem a Matematica,
talvez por ndo utilizarem recursos que proporciongma aprendizagem genuinamente

significativa. Nesse sentido, os PCNs de Matemé#tigQ7, p. 24), destacam que,

Parte dos problemas referentes ao ensino de Matam@stdo relacionados ao
processo de formacdo do magistério, tanto em mlacbrmacéo inicial como a
formacéo continuada. Decorrentes dos problemasiaatdo de professores, as
praticas na sala de aula tomam por base os livd#diacbs, que infelizmente, séo
muitas vezes de qualidade insatisfatdria. A impledd de propostas inovadoras, por



sua vez, esbarra na falta de uma formacéo prafeisgualificada, na existéncia de
concepcdes pedagoégicas inadequadas e, aindasitages ligadas as condi¢des de
trabalho.

Esses pontos ressaltados, nos PCNs de Matematigsipititam fazer uma reflexao,
no tocante a, quando o professor faz a aplicagdocdotetdos, sem pensar na formacéao
critica do aluno, 0 mesmo podera proporcionar tesuque 0s alunos poderao acarretar para o
resto da vida. Fazendo com que os alunos ndo gatsta matéria, ndo sentindo prazer em
aprender os conteudos propostos.

Muitos professores, pautam suas aulas nas concep@kcionais, pensando ser a
melhor forma de ensinar os conteldos matematicatiagés da mera reproducdo, ou seja,
por meio da decoreba. Mas infelizmente, poucosmsafpee o aluno € um ser de suma
importancia no processo de ensino-aprendizagens, pomesmo é capaz de construir e
reconstruir seus proprios conhecimentos.

Nesse processo, 0 professor tem o papel de med@mleecimento, 0 mesmo néo ira
dar as respostas exatas, mas auxiliar na resollggwoblemas. Os PCNs de Matematica

(1997, p. 39), pontuam que,

Tradicionalmente, a pratica mais freqiente no endaxMatematica era aquela em
que o professor apresentava o conteddo oralmemtingo de definicbes, exemplos,
demonstracdo de propriedades, seguidos de exardei@prendizagem, fixagdo e
aplicagéo, e pressupunha que o aluno aprendiag@iaducéo. Considerava-se que
uma reproducao correta era evidéncia de que oaaaraprendizagem.

Ndo € por meio desta mera repeticdo/reproducdo, aualuno ira aprender.
Nessesentido, € valido pontuar sobre os conhearmg@névios dos alunos, pois, ao planejar a
aula o professor deve levar em consideracdo quduoss ja trazem algum conhecimento.
Segundo os PCNs de Matematica (1997, p. 25), értanie

[...] levar em conta o “conhecimento prévio” dosurals na construcdo de
significados geralmente é desconsiderada. Na raailas vezes, subestimam-se os
conceitos desenvolvidos no decorrer da atividad&igar da crianga, de suas
interacdes sociais imediatas, e parte-se para tantemto escolar, de forma
esquematica, privando os alunos da riqueza de lwdmigroveniente da experiéncia
pessoal.

N&o se deve ficar preso somente nos conhecimergg®g dos alunos, é necessario
estar interligando os conhecimentos que conhectos,0s que ainda ndo sao. Sobre isso, 0s
PCNs de Matematica (1997, p. 25-38)ntuam que ha



[...] uma interpretagdo equivocada da idéia deid@mo”, ou seja, trabalha-se
apenas com o que se supde fazer parte do diadodiduno. Desse modo, muitos
conteldos importantes sdo descartados ou porquelg® sem uma analise
adequada, que ndo sédo de interesse para os aursique ndo fazem parte de sua
“realidade”, ou seja, ndo ha uma aplicacdo pratediata. Essa postura leva ao
empobrecimento do trabalho, produzindo efeito @sitr ao de enriquecer o
processo ensino-aprendizagem.

Nesse contexto, a Matematica passa a ser vista @rmdisciplina que mais
reprova alunos, ou, é a disciplina que os alunos mametem erros. A visdo do erro
como algo ruim estd relacionada com a concepcacawddiacdo da aprendizagem
classificatéria, se preocupando apenas em constategistrar. Em contrapartida o erro
como diagnosticador une-se a concepcao de avalid@d@prendizagem formativa,
preocupada em possibilitar avanc¢os e superacoes.

Em grande parte das situacdes vivenciadas no aotidie sala de aula, o professor,
tem o erro cometido pelos alunos como contrapradaceAo errar o aluno deve encaminhar-
-se diretamente para o acerto, independente se ssmanentendeu o conteddo ou ndao.
Geralmente quando o aluno erra, sofre brincadel|asnau gosto, é punido e sente-se
inferiorizado.

E pertinente a utilizagdo do erro como facilitadaraprendizagem. Errar é natural. O
conhecimento cientifico se desenvolve por meioadeecdo de teorias incorretas. Devendo-se
incentivar os alunos a detectarem seus préprios erencontrar novas explicacoes.

Kuzmitskaya (apud PINTO, 2000, p. 29), realizou estudo baseado no real
motivo que leva o aluno a errar no momento em i@ eealizando as quatro operacdes

basicas, podendo localizar

[...] quatro causas de erros: (1) insuficiénciandemoria de warto prazo; (2)
compreensao insuficiente das condigdes do problema; (3) auséncia de regras
verbais para a realizacdo de calculos; (4) uso incorreto das quatro operagdes
bésicas.

O aluno pode errar, simplesmente, por nédo ter ceemglido a explicacdo do
conteudo, pois, como se sabe os individuos contésnedtes niveis de aprendizagem.
Ou seja, o aluno pode apresentar maior ou mendidi@de, de acordo com a modalidade
de aprendizagem que possui, sendo favorecido oupeBlo metodologia utilizada pelo
professor.

Levando isso em conta, o professor tem de fazeax abservacdo minuciosa do
aluno, tendo que estar apto para modificar suasodo&igias, consequentemente,
amenizar as dificuldades existentes nos alunosapelpdo professor como mediador do



conhecimento se estabelece no momento em que agpuena aprendizagem do aluno
dependera, também, de suas estratégias.

Nessa concepc¢ao, o0 erro nao pode ser visto commativo para a reprovacao e a
postura do professor de Matematica se apresenta goprescindivel para a superacao da
visdo dicotdmica entre 0 erro na Matematica e eoxggdo na disciplina. O ensejo é que o
erro na Mateméatica, possa ser visto como um poetopattida para a aprendizagem
significativa.

Muitos professores veem o erro como algo inaceitdescando algum culpado
pelo erro cometido, se poucos alunos erraram aac@lglos alunos, mas se a maioria
errou a culpa é do professor, assim, Hoffmann (199346), afirma que, “[...] eles
dividem essa ‘culpa’ com os alunos, esses, pordoecsnsiderados desinteressados, 0s
professores, por ndo serem capazes de desperta-thesvacao.”.

Outro motivo que leva o aluno nao aprender, é @ar ter “[...] a oportunidade
de revelar o que pensa, discutir suas idéias, dducsuas duvidas!”, como afirma
Hoffmann (1993, p. 47). Ou seja, o0 professor na aspaco para que o aluno dé sua
opinido, sobre determinado conteudo, fazendo-oagpeunvir e aceitar o conhecimento.

Ao errar, o aluno é considerado como um fracassaldomas vezes recebendo
punicao pelo seu erro ou mesmo se autopunindosgaonsiderar incapaz e inferior aos
demais, dificultando o processo de ensino-apregeira Sobre isso, Pinto (2000, p. 20),

diz que,

De fato, ao ndo deixar espaco para o aluno erocaapalar mais para a punicao
do que para o estimulo, o aparato avaliativo daolasccerceia o

desenvolvimento da crianga, justamente na fase wmogproprio crescimento
requer mais e mais questfes para resolver - portandis possibilidades de

cometer erros

O erro podera contribuir para a aprendizagem a daedjue possibilita a
identificacéo, pelo professor, das dificuldadessapntadas pelos alunos, permitindo que
o professor reveja suas praticas e métodos. Nesgals, Sousa e Sousa (2012, p. 12),

comentam perceber

[...] o erro como uma diferenciada “estratégia il dentro do processo
educativo, que proporciona ao aluno novas consgsiclinteracdes,
reformulacdes que ird mediar assim, as novas esatides de conhecimentos,
buscando formar individuos para a cidadania e pal@macao de um sujeito
que age critica e reflexivamente sobre os problesmsais da sociedade
vigente, possibilitando a interferéncia destes par&ransformacdo de uma
sociedade mais democréatica.



Muitos professores ndo percebem que os erros coosepelos alunos podem
servir como crescimento para eles. Sendo que, edrdesses erros, o estudante, podera
procurar caminhos que indiguem a forma mais efipara ocorrer a aprendizagem e
alcancar o acerto, caminhos estes que devem seacdosdoelos professores.

Geralmente os erros sdo concebidos como falhagjwivoeos, de responsabilidade
dos alunos, quando n&o alcancam os resultadosadspepelo professor, isso acontece
durante o processo de construcdo e reconstruc@ordeecimento. Errar € somente um dos
passos em direcdo ao dominio do que ainda naddeeSando o erro a manifestacdo de uma
conduta ndo aprendida.

Os erros devem ser trabalhados de forma a se toetegpas para a construcdo da
aprendizagem, sendo necessario que o aluno temisai€ocia do seu erro e possa, a partir

dai, supera-lo. Assim, Perrenoud (2000, p. 32kg#ehos professores o desejo de

[...] interessar-se pelos erros, aceitando-os cetapas estimaveis do esforco de
compreender, esforcar-se, ndo corrigi-los (“nd@digas diga!), proporcionando ao
aprendiz, porém, os meios pdmmnar consciéncialeles, identificar sua origem e
transpod-los.

O professor deve conduzir o aluno a perceberigartbeus proprios erros como uma
ferramenta de aprendizagem, por meio de uma préficaz e exercicios diversificados,
tornando sua metodologia uma ponte entre as difaclds e a aprendizagem. Entende-se que
o erro contribui para o desenvolvimento cognitivimtelectual do aluno, além de nortear as
praticas pedagogicas rumo a aprendizagem, poigndedPinto (2000, p. 12), “[...] o erro é
um conhecimento; ele mostra o caminho do acerto que ja esté ali implicito.”.

O erro faz parte do processo de construcdo do conéeto, sendo um fundamental
auxilio para a revisdo da praxis pedagogica, difipiela relacdo entre a teoria e a pratica,
facilitando a aprendizagem dos alunos. Nessa wg@#ofessor tem co-responsabilidade com
o erro do aluno.

Quando o professor percebe o erro como uma fornavalear sua pratica em sala de
aula, no sentido de descobrir novas formas der topataontetdos, 0 mesmo consegue auxiliar
o aluno numa melhor compreenséo e interiorizacaquaoestd sendo ensinado, percebendo
no erro aquilo que foi compreendido até o momenwaee nao foi internalizado. Assim,
podendo trabalhar com novas estratégias de ersno,intuito de contemplar as diferentes
particularidades dos alunos, quanto a forma dendpree, consequentemente, alcancar o
objetivo desejado.



No momento da corre¢cdo das atividades € necessdnofessor utilizar métodos
que possibilitem a valorizagcdo das respostas edalasr pelos alunos. Mesmo se néo
estiver de acordo, ndo é aconselhavel dar a respesta, mas é preciso buscar meios
para auxiliar na conscientizacdo do aluno, facitita a aprendizagem. Como pode ser
destacado por Hoffmann (1993, p. 105),

[...] a professora [...] prestou atencdo na respa&t aluno e o questionou a
respeito. [...] Por perceber que a crianca permanefirme em relagdo a
solugéo proposta, ela ndo o induz a resposta dertliatamente, ou seja, ela
ndo lhe diz como fazer para chegar plenamente ac&ol inicialmente
apresentada pelo aluno. Ela registra o caso, eefletespeito e cria situacdes-
problemas para provoca-lo a reorganizar suas idéesrmular a hipétese que
criou até entdo sobre a maneira de resolver agegl®enca matematica.

Nesse contexto, a correcdo do erro deve ser realizapartir de um dialogo,
tendo cooperacdo entre o aluno e o professor, deafque o erro seja trabalhado
positivamente, pois, a maneira que se corrige asidatles pode moldar o
comportamento dos alunos. Como por exemplo, quanplmfessor corrige as atividades
de forma tradicional, os alunos passam a adotabpsdum de responder aos demais
trabalhos da maneira que foi posta, de forma passigixando de expor suas ideias e
opinides.

Muitas vezes apenas reproduzem uma informacdo lgee fora apresentada
como correta. Por consequéncia, ndo desenvolvemtan@mia do pensamento e nao
aprendem de maneira significativa. Esta concepgéae pser modificada a partir do
momento que o professor adotar uma postura didatemdologica, visando a
aprendizagem significativa.

E cada vez mais crescente o nimero de pesquisa®redas a utilizacdo de jogos no
ambiente escolar, assim como as contribuicdes quanesmos podem trazer para a
aprendizagem e desenvolvimento das diversas congiéhumanas. Porém, os jogos ainda
sao tidos como atividades secundarias ou acessorias

Huizinga (apud MACEDO, 2006, p. 18), relata seogoj € uma atividade que possui
seis caracteristicas, sendo elas: Livre — ndo h§atbriedade em jogar, ocorrendo de forma
ludica, prazerosa e alegre; Delimitada — exige que sejam combinados o espaco e tempo a
serem utilizados; Incerta — ndo se sabe o resultado; Improdutiva - ndo leva a riquezas nem a
bens materiais; Regulamentadora — possui regras proprias e, ficticia, ocorre emcomexto

ficticio.



Quando sao trabalhados coletivamente, os jogosedasp fatores emocionais,
sociais e morais, essenciais na formacao do ingivehquanto ser pertencente a sociedade.
Ao trabalhar em grupo, o aluno € levado a racioalgamaneiras diferentes, interagir com
aqueles que estdo ao redor, estimulando a apro&aretre aluno-aluno e alunos-professor.
Huizinga (apud LIMA, 2003, p. 69),

define 0 jogo como uma atividade voluntaria, dotdgéaum fim em si mesma,

exercitada de acordo com regras liviemente esiEbeke dentro de certos limites
de tempo e espaco e acompanhada ‘de um sentimernémsho e alegria e de uma
consciéncia de ser diferente da vida cotidiana.’

Os jogos, enquanto atividades ludicas, sdo ferrtamerapazes de tornar o ensino
prazeroso e significativo. Sendo que, os jogoverstm, desde a antiguidade, presentes na
vida dos povos, contendo importancia para os iddog de todas as idades. Para Lima (2003,
p. 69), “[...] 0 jogo ndo € uma atividade apenasd@reza infantil; ele ¢ concebido como
elemento da cultura que exerceu um papel extrentanmaportante na evolugdo humana.”.

Segundo Lima (2003), a fascinacao, distracdo, apdit, tensdo e alegria sdo as
caracteristicas primordiais do jogo, pois, ultrapas as “necessidades imediatas da vida”,
dando sentido a acao de jogar. Ao dar sentido@@eggogar, a pessoa ou aluno se entrega ao
jogo e por consequéncia aprende a jogar. Com lessa estratégia, o professor pode se valer
do jogo como metodologia.

Através do simples ato de utilizar os jogos conapaaiologia, no ambiente da sala de
aula, o professor estara ajudando o aluno a ameniaa dificuldades, que talvez nao foram
sanadas apenas com as explicacdes e atividaddsmKie (apud MELO E SARDINHA,

2009, p. 9), mostra algumas modalidades de jogualoselas:

* jogo educativo ,mesmo sendo datado do tempo do Renascimento, mtiew a
ganhar forgas especialmente neste século, tido ceowso que auxilia no ensino,
ajuda no desenvolvimento e na educa¢do de uma maneira prazerosa;

» 0s tradicionais infantis sdo aqueles considerados como parte da culturdgsppu
expressando-se principalmente pela oralidade, cparoexemplo, a amarelinha,
pido, papagaios e outras cujos criadores sao an§nim

» 0s de faz-de-conta sdo simbdlicos, deixando evidente a presenca dacsid
imaginaria, sendo a principal importancia dessaalidade a aquisicdo do simbolo,
que é o elemento que ajuda a garantir a racionkdida ser humano [...]

» 0s de construgcdo para a autora sdo de grande relevancia pois endgue
experiéncia sensorial, auxilia o estimulo a cridéide e desenvolve habilidades e,
ainda por meio da construgdo, transformacao do a@®sm o individuo podera
expressar seu imaginario, permitindo assim aoseetiues verificar as dificuldades
de adaptacdo. Com eles se estimula a imaginaca@ndg, o desenvolvimento
afetivo e intelectual.



E valido pontuar a importancia de escolher benalisar e testar o jogo antes de
utiliza-lo em sala de aula, destacando os objetinesdevem ser alcangados para ndo perder
o foco. ApoOs a realizacdo dos jogos, o professee defletir com seus alunos sobre os
conteudos trabalhados. Dessa forma, a estratégansesignificativa.

Os jogos podem ser vistos como uma maneira de ppspblemas, possibilitando a
apresentacao desses desafios de maneira atragiauaos. Assim, permitindo a utilizacdo da
criatividade, na busca de estratégias para a &mluDe acordo, com os PCNs de

Matematica (1998, p. 46), os jogos,

Propiciam a simulagdo de situacBes problema qugeexisolucdes vivas e

imediatas, o que estimula o planejamento das agdes; possibilitam a construgdo de

uma atitude positiva perante os erros, uma vez aplesituacbes sucedem-se
rapidamente e podem ser corrigidas de forma natomldecorrer da agéo, sem
deixar marcas negativas.

Nos jogos, geralmente, o grupo decide aquilo guenéiderado como certo ou errado.
Essa situacdo exercita a pratica de debates, angagde e estimula a organizacdo do
pensamento. Contribuindo para o desenvolvimentiicayide atitudes, da intuicdo, entre
outros aspectos de suma importancia para a coastda;aprendizagem.

O emprego dos jogos virtuais no meio escolar, tambgio importantes para a
formacdo dos alunos. Sendo que, atualmente, hésds/gogos que podem ser utilizados
como metodologias, podendo auxiliar na revisao medeterminado conteudo. Com isso,
chamara a atencao dos alunos, pois, ira utilizareguarso tecnoldgico e, como se sabe, o
mundo esté na era digital.

Por isso, é importante a utilizacdo dos diversosress tecnoldgicos para auxiliar na
formacdo dos alunos. Sobre isso, os PCNs de Matam@in97, p. 48), dispdem que, “O
trabalho com o computador pode ensinar o alunaendpr com seus erros e aprender junto
com seus colegas, trocando suas producdes e cordpaas.”.

Os jogos virtuais, como metodologias de aprendmag®mdem se tornar materiais
potencialmente significativos para a facilitacaoapeendizagem dos alunos que os utilizam.
Estes podem ser utilizados em diferentes pontosamtandizagem significativa, como
aprendizagem por descoberta, navegacdo por camindi@quicos e construcdo de mapas
conceituais.Segundo os PCNs de Matematica (19918)pcom a utilizacdo de atividades que

contenham jogos, € possivel o professor avaligegaintes pontos:

. compreensdo: facilidade para entender o processpgio assim como o
autocontrole e o respeito a si proprio;



. facilidade: possibilidade de construir uma estratégia vencedora;

. possibilidade de descri¢do: capacidade de comuaipancedimento seguido
e da maneira de atuar;
i estratégia utilizada: capacidade de comparar cqmesssdes ou hipoteses.

Através dos jogos os individuos poderdo expandirts|agagem de conhecimento,
pois, ao utiliza-los na sala de aula, os alunos inferagir ainda mais com os conteudos.
Assim, terdo maior facilidade em compreender ostetmos que serdo trabalhados.
Principalmente, os alunos que possuem a modalidedgrendizagem cinestésica, porque, 0
jogo é uma atividade que favorece quem apresesgetip® de aprendizagem.

RESULTADOS

O Centro Educacional Municipal Gente Miuda, contgeis professoras. Destas
duas nao responderam o questionario. Uma por séegsora de educacéo fisica, o que
n&o diz respeito direto ao foco da pesquisa — afegsorajue ministram a disciplina de
matematica e, a outra professora se recusou am@sp® questionario. Totalizando,
dessa forma, quatro questionarios respondidos neagdo béasica.

De acordo com o P.P.P. (2014), as cinco professpoasuem formacao superior
em Pedagogia, no entanto, ao responderem os qué&stis uma delas, disse ter se
formado no curso Normal Superior. Para resguarggrafessoras que contribuiram com
este trabalho, seus nomes nédo serdo divulgadodp slBnominadas de forma aleatéria
como professoras “A”; “B”; “C” e “D”.

O questionario é iniciado perguntando se as pofas gostam de matematica. As
respostas das professoras sinalizaram positivamarite75% responderam que sim e apenas
25% responderam mais ou menos. Nesse tdpico, esatmte pontuar quando se trabalha
com algo que gosta o resultado € mais significaptés, o professor busca inovar as
metodologias utilizadas no decorrer das aulas.

Sabendo que o professor € o mediador do processnsino-aprendizagem, 0 mesmo
deve de estar buscando inovacgfes e, principalmentendendo que as midias educacionais

podem ser um aliado do processo ensino-aprendizagem

1. Com intuito de ndo expor as professoras e nistituicdo escolar, 0s equivocos ortograficos patguacao,
presentes nas respostas, serdo corrigidos. Estégoegs podem ocorrer, talvez, por ndo terem tempo
suficiente para responder o questionario, sendpagiprofessoras estavam no ambiente escolar. Agasa
pesquisadoras nédo terem estipulado um tempo esatorpsponder o questionario, compreende-se que as
professoras devem cumprir seu papel em sala deasadan, propicia-se pouco tempo para se dedicasem
respostas.



Outro ponto questionado € se quando as professm@gcaram a lecionar esta
matéria, jA possuiam dominio tedrico. As respatdasrofessoras sinalizaram positivamente.
Quando o professor possui esse dominio, sobrerds(mns que serdo ensinados, os alunos
poderdo sentir confianca no professor e, conseeuonemite, terdo uma disposicao em aprender
e aprofundar ainda mais no tema abordado em salaulde Salienta-se que, o dominio
tedrico, por parte do docente, é um dos pontosssades para a aprendizagem significativa.

Ao perguntar a forma que as professoras apresemt@mnovo conhecimento
matematico para os alunos, as professoras “B” e ¢@icordaram, quando mencionam
utilizar materiais concretos. A professora “B”, aamtaser“De forma continua e com o uso de
materiais concretos,” e a professora “C”, diz realizdCom a utilizagdo de materiais
concretos.”.

Nesta questdo as professoras “A” e “D”, apresenpmmsamento semelhante. A
professora “A” comenta que deve ser realiz8dDe forma mais simples onde cada um
entenda os conteudos propostosE a professora “D” ressalta ser realizade “maneira
clara, e sempre interagir o conteudo de forma ladipara despertar o interesse dos
alunos.”. Um procedimento bastante interessante para gigadd nas disciplinas € a aula
introdutoria, pois, através desta os alunos podezdamiliarizar com os conteldos que serao
trabalhados.

Outro ponto destacado, foi a questdo das metodslagilizadas no momento de
desenvolver os conteidos matematicos. Nesta, saedpsofessoras mencionam metodologias
similares. A professora “A” comenta utilizar a siegel metodologia, Colocando os alunos
para trabalhar na pratica, explicando os conteudiesforma que eles entendem, a maneira
deles.”. A professora “B” argumenta sé;om leitura, explicagdes e utilizacdo de materiais
concretos, fazendo brincadeiras, contando histoasnusicas etc.”.Percebe-se que as
professoras trabalham valorizando a modalidadg@uamdizagem cinestésica e a auditiva.

A professora “C” comenta que utilizlaterial concreto, espago para jogos oficinas
gue envolvam os alunos.A professora “D” relata queGosto de utilizar a metodologia de
lancar todo o conteudo na lousa, explicar, logo idéstribuir as atividades, juntamente com
o material concreto.” Esta professora ao utilizar a lousa valoriza alafidade visual.
Contudo, salienta-se que 0 uso excessivo da loosie ger caracteristica do modelo
cartesiano de ensino, sendo apresentado por M@2€it®)) como um principio que deve ser
rompido.

E muito importante saber escolher e colocar erticarénetodologias adequadas, de

acordo com as modalidades de aprendizagem quesmssatontém, sendo que, a utilizacdo



incoerente destas podera acarretar dificuldadedetemminados conteudos, ou até mesmo o
aluno podera deixar de gostar de uma disciplina@fpa.

A outra questdo refere-se a forma que as profssotilizam para despertar as
habilidades e competéncias dos alunos. Nesta tespovas “A”, “B” e “C” tiveram respostas
bastante parecidas, pois, ao decorrer das aulaseamas utilizam o ludico, através de
gincanas, brincadeiras, historias, enfim dinamidagersificadas. Ja a professora “D”,
comenta que,Deixo com que eles busquem as respostas, ou aggacdm que eles pensem
na resposta correta. Esse ponto é bastante importante, pois, atrdesge os alunos estarao
construindo sua criticidade.

As professoras pontuam que os modelos de avali@igicaprendizagem, séo
empregados por meio de conceitos. Também, ressaljamn avaliam os alunos
constantemente. A avaliacdo ndo pode ser visto aom forma de acertar as contas com
alunos. E ruim expor o aluno por ter errado alggmestio, pois, assim o professor podera
ridicularizar o mesmo diante dos colegas e, tamliard,com que os alunos se preocupem
somente em ter notas boas, sem se interessar amriadqvos conhecimentos. Assim, a
aprendizagem torna-se mecanica, os alunos apecagaim 0s conteudos. Esse ponto se
contradiz com a aprendizagem significativa.

Os alunos da Educacéo Infantil sdo avaliados @0 ae conceitos, tendo duas fichas
avaliativas, uma direcionada para a matéria de &mfiacFisica e outra para as disciplinas de
portugués, matematica e interdisciplinar. Comoam fda pesquisa € voltado para as aulas de
matematica, é valido destacar os critérios utihbzada ficha avaliativa desta matéria, sendo:
Socializagdo; Aprendizagem; Atendimento as orientacdes do professor(a); Uso correto do
uniforme; Realizacdo das tarefas de casa; Comportamento; Cuidado com o material;
Entrosamento Familia X Escola; Frequéncia.

Ja os alunos do 1° ano séo avaliados atravestae que séo divididas em trés etapas,
sendo: Prova Objetivarealizada no estilo da Provinha Brasil; Prova Dissertativa; Portfolio —
subdividido na avaliacdo de alguns itens, tais camoaderno, atividades direcionada para
casa, producao de texto, teatro, musica, esaitard, ou seja, avaliam-se todas as atividades
realizadas no ambito escolar e de ambiente fangli@ contém a participacdo dos alunos,
pois, estdo buscando a aprendizagem.

Ao referir a utilizagdo da linguagem mais adequaata facilitar na compreenséo dos
conteudos matematicos, as professoras “B” e “Dfimeam a utilizacdo de materiais
concretos, professora “B’Material concreto, como: cartazes jogos, musicamduedos

etc’, e a professora “D” Exposicdo de material concretoJa as professoras “A” e “C”



dizem utilizar a linguagem oral e, também, a eschNesse momento € muito importante que
as professoras observem se a forma que estdoadios conteldos esta de acordo com o
nivel de linguagem dos alunos.

Quando se refere ao tipo de esquema utilizades @lmos, a professora “A”, diz ndo
utilizar. Ja a professora “C”, diz utilizar raranen‘Quando necessario para construgdo de
uma ideia’. No entanto, as professoras “B” e “D”, concordarab marcarem a opc¢asint,
ou seja, as mesmas solicitam a utilizacdo de akjponde esquema. Professora “B”, diz ser
“Através de material concreto para facilitar seu equlizadd.. A professora “D”, diz ser
“Com musicas e brincadeira® justifica dizendo o seguinteRara facilitar a compreenséo
e a comunicagdo entre os alunos e assim proporciama aprendizado prazeroso.
Percebendo-se que as professoras questionadasconéiecem a utilizacdo de mapas
conceituais como estratégia de ensino-aprendizagem.

Ao se tratar de estimular a autonomia de pensandmtaluno, as professoras “A”,
“C” e “D” tiveram respostas semelhantes, sendo tpags tem a consciéncia de que para o
aluno alcancar a autonomia de pensamento sdo adessatividades que instiguem o0s
mesmos, agucando seus pensamentos criticos, podmrdaté mesmo por meio de
brincadeiras. Como ja foi pontuado, muitas vezes imdividuos aprendem mais
brincando/jogando, do que somente através da agfliz de livros didaticos. Inclusive,
segundo a teoria da aprendizagem significativa eelvi(2010) é preciso desprender do livro
didatico.

E importante destacar a significAncia da jun¢&ieserecursos para a aprendizagem
dos alunos, ndo so6 destes mais também de varias gatursos que possibilitam uma melhor
compreensao dos conteudos lecionados. Porém, esponé “B”, interpretou esta pergunta de
outra forma, sendo, “Como vocé estimula a autonaieigpensamento do aluno?”, tendo a
seguinte resposta:Stm, porque sua autonomia possibilita desenvohadilidlades como:
experimentar, familiarizar, interessar brincar daeionar.’.

Ao se referir como séo tratadas as respostas ldnesa as professoras dispdem de
alguns critérios. A professora “A”, ressaltou &g forma que valorize seus conhecimentos
dentro do conteudo ministradoEssa pontuacao relaciona-se com a discusséaaldazacao
dos conhecimentos prévios dos alunos, aquelesagem de casa e foram adquiridos em seu
contexto social. A professora “B”, ressaltou s€&pfo uma forma de verificar o contetdo
ministrado e sabendo que a crianca vai crescendoretruindo sua propria identidade.
Nesse sentido, pode-se observar que a professiiza as respostas dos alunos como forma

de auto avaliacdo das aulas ministradas, assinenpodver qual ponto que os alunos ainda



contém dificuldades, o que leva a facilitar o psstede ensino-aprendizagem. A professora
“C”, ressaltou ser,Com incentivo, procurando instigar seu conhecimenp@nsamento.

Com a utilizacdo desta metodologia, € valido @asta significancia da utilizacao de
atividades que proporcionem o0 agucamento do pemganwitico, sendo por meio da
resolucao de situagdes problemas. A professorard3saltou ser,Respeitando sua maneira
de pensar mais ao mesmo tempo coloco a forma eguletmonstrando as diferentes formas
de opinidd. E muito importante respeitar o pensar do alypaém, ndo é bom dar as
respostas certas para 0s mesmos, deve-se elalsgamias que possibilitem ao aluno a
percepcdo de que houve um equivoco em sua atividaden, possibilitando que o mesmo
consiga encontrar a resposta devidamente certa.

Quando dispbe sobre a forma utilizada para comhemmo o aluno aprende, as
professoras levantam alguns pontos que sdo utézadsse procedimento, sendo por meio de
avaliacdo continua, incluindo tanto individual ogd@anem grupo. Também, através da
interac&o entre os colegas e as realidades vidaxigelos mesmos. As professoras utilizam
atividades diferentes, se preocupando em cham@aned dos alunos para conteldos novos.
Acreditam que a utilizacdo de atividades diveradi@s podera possibilitar um melhor
rendimento da aprendizagem.

Um ponto bastante polémico entre diversos profess@ a questdo de como tratar as
respostas equivocadas dos alunos. As professospsnderam esta questdo da seguinte
forma: a professora “A”, De forma que nao prejudique o aluno e revertendsit@aacao
trazendo a aluno para o momento da ayla.professora “B”, De acordo com aquele ditado
popular é errando que se aprende, e as vezes pegEs equivocadas S0 as maneiras que
os alunos expressam seu entendimgnta. professora “C”, Buscando exemplos para
justifica-los”, a professora “D”, Procuro respeitar sua opinido, ndo deixando de igilos
e apresentar a eles o corréeto.

Os PCNs de Matematica (1997), abordam o métoddicibaal utilizado pelos
professores, sendo que, ao lecionar 0s conteuddasmaticos estes entendiam que a
aprendizagem, acontecia por meio da mera “repradcgé&eta’ de atividades. Na perspectiva
da aprendizagem significativa, ndo basta realcarr@ e nem mesmo apresentar o correto.
Pelo contrario, € necessario criar condicdes paeaaluno chegue as conclusdes mais
coerentes e a partir de entao fazer correto.

Todas as professoras concordaram ao pontuarematémcia da utilizacdo de jogos
no decorrer das aulas. Através das questdes ppdessavado que a Matematica nao é vista,

pelas professoras, como a disciplina da reprovasgiwo que, a professora “D”, dispde que,



“Pois na educacdao infantil ndo se reprova altinda as demais professoras comentaram que
a questdo da reprovacdo depende da forma com gakiross aprendem e o interesse dos
mesmos pela disciplina.

Ao tratar sobre a utilizacdo de jogos como egratalidatica nos conteudos
matematicos, as professoras tiveram basicamentesenanlinha de pensamento. Relataram
gue o0s jogos sao importantes para a aprendizagenmaldoos, pois, aprendem de forma
lidica, chamando a atencdo e a participacdo destedaonsequentemente, agucando a
criticidade dos envolvidos.

Outro ponto que pode ser destacado € a visdordEsgoras sobre o erro matematico
dos alunos. A professora “A”, relata seXdrmal, porém ninguém é perfeitoA professora
“B”, pontua que, Nem sempre como um erro mas como uma tentativaetergaprendet.

A professora “C”, relata ser po¥arios fatores como: falta de atencdo ou outrost@hsos,
o importante é entender que os erros fornecem stapopara mudanca de ensihoA
professora “D”, Acho que 0s mesmo aprendem muito com seus pr&urass’.

Anteriormente falou-se sobre a visdo do profedsamte do erro do aluno, agora sera
pontuada a forma com que as professoras reagerte diaarro dos mesmos. A professora
“A”, “ Buscando o meio mais facil para o aluno entendgue aconteceu e descobrir assim
seu erro.. A professora “B”, ‘Procurando ajuda-lo sempre que necessarid. professora
“C”, “Utilizo outros métodos na aprendizagem.”. Aofessora “D”, Procuro instiga-los
expondo o erro, para que possam tirar qualquer déa que o0 mesmo traga pontos positivos
para a aprendizagerh.

A penultima questao, é se as professoras utilizatodologias para amenizar os
erros mateméaticos cometidos pelos alunos. 75% esgostas foram positivas. Como
forma de explicar as metodologias utilizadas é deélianalisar as respostas das
professoras. De acordo com a professora “A”, a dwtmia utilizada, € Ensinando a
forma corretd. J4 a professora “B”, comenta queAs' metodologias ndo sao para
amenizar e sim para ampliar o conhec. do altind professora “C”, relata utilizar
metodologias Ludicas. A professora “D”, comenta que as metodologi&Zem com
que eles corrijam seus proprios erras.

Nesse ponto, observa-se que algumas professoamslgse depararem com erro,
proporcionam momentos para os alunos poderem @oofg) equivoco(s) cometido(s),
de uma determinada atividade. Esse momento que@aer insignificante é bastante
importante para os alunos, pois, é corrigindo ag\exgos, que 0S mesmos, irdo aprender

0 conteudo que talvez por algum motivo ndo ficacdamos para determinado(s) aluno(s),



podendo fazer uma associacéo e, consequentemerdeparando com o equivoco. Para
gue isso ocorra, € importante que a professoraidine questdes problemas que ao invés
de mostrar o que estéa errado, faz com que o alansepe encontre o equivoco.

O ultimo ponto em destaque € se as professorasliteom que o erro pode trazer
contribuicGes para a aprendizagem dos alunos. Wranente responderam que 0 erro
contribuiu para a aprendizagem. As professoradfigetam esta questdo da seguinte
forma, professora “A”, relatou queE“com os erros que se apreridé\ professora “B”,
diz ser, ‘Interesse proprio de querer sempre realizar suawidddes procurando
aprender e sempre tentar. A professora “C”, comentou que témgCduriosidade e
necessidade de acertarA professora “D”, argumenta queRbis errando é que 0 mesmo
busca a resposta correta.Nesse ponto, pode destacar o sétimo princip® Moreira
(2010) dispbe, conhecido como aprendizagem pelm eando que, ao perceber o erro o
aluno ir4 corrigi-lo e, posteriormente, reconstseu conhecimento equivocado.

As discussbes que foram realizadas ao decorrée tledalho, tiveram como tema
central e objeto de estudo, erro na aprendizagematematica. Para aprofundar na visado do
erro diante do ambiente escolar, foi indispensaugbliar a discussdo, fazendo uma relacao
do erro na matematica com a aprendizagem significadissim, sendo possivel pontuar na
problematica, algumas contribuigcbes do erro paaprandizagem significativa. Abordar essa
tematica é importante, pois, a aprendizagem saatifia imprescindivel, e esta prevista nos
documentos legais da educacéo brasileira.

Na perspectiva de Ausubel a aprendizagem signifecaicorre em sala de aula, tendo
como mediagcdo as metodologias escolhidas pelo gs@mfeconsiderando os subsuncgores, a
realidade de cada aluno, a importancia que tem @aataido, a metodologia introdutéria, 0s
mapas conceituais, néo-arbitrariedade, linguagenrnai,;econtetdo aprendivel, modalidades
de aprendizagem e outros pontos da teoria da dpagjedn significativa.

Infelizmente, ainda, existem profissionais utilidarmetodologias inadequadas para o
ensino da Matematica, fazendo com que a discigija vista de forma negativa pelos
alunos. Desde o inicio de suas vidas escolaregjun®s, vivenciam momentos onde sdo
classificados através de conceitos e notas, obtidos avaliacdes classificatorias,
caracterizando o erro de forma negativa, como @lgodeve ser sempre evitado e repudiado.

Essa forma de avaliacdo, pautada em métodos tradisi se contrapde a avalicdo
formativa, na qual ha preocupacéo em possibilitangos e superacdes, tendo o erro a funcao

de diagnosticar as possiveis dificuldades exissefitesignificante a utilizacéo do erro como



uma forma de facilitar a aprendizagem. Sendo quay® deve ser considerado como algo
natural, devendo levar o aluno a detectar seus eremcontrar novas explicagoes.

Os erros podem ser utilizados para o crescimentalutw, através destes os alunos
irdo procurar caminhos mais eficazes para que end@agem ocorra, caminhos que devem
ser mediados pelo professor. Assim, o erro devaaeslhado de maneira a ser uma etapa na
construcdo da aprendizagem, onde o aluno tenhaiéan® do mesmo, para entao conseguir
supera-lo.

A correcdo do erro, nesse sentido, deve ocorrefoema de dialogo e cooperacéao,
entre professor e aluno, pois, o erro deve sealtiallo de maneira positiva. Neste contexto, €
muito importante saber utilizar metodologias ade@sapara o momento da corregcédo de
determinadas atividades. Isto, ajudara a moldaosaupa do aluno no ambiente escolar,
conseguindo formar sua prépria opiniao referendésaiplina, podendo conter prazer em
estudar os conteudos presentes nesta, ou, até npggtama contribuir para a ma vontade
em estuda-la.

Outro ponto bastante significante € a contribuigée os jogos proporcionam para
o desenvolvimento das varias competéncias humapadendo despertar valores
emocionais, sociais e morais. Ndo sendo uma atigidgenas para criangas como muitos
imaginam. O jogo pode propiciar na diminuicdo déisuddades que néo foram sanadas por
meio de explicagbes. Salientando que, os jogosnulexstar presentes no planejamento,
contendo objetivos claros. E importante fazer uigacBio do jogo com o contedo a ser
trabalhado, pois, assim os objetivos serem alcaisgaaao ocorrera de forma desordenada.

Com base na discussao teorica e na analise emgficaamos que alcancamos 0s
objetivos especificos e como consequéncia o objagieral. De tal maneira, € possivel
destacar que respondemos a problematica, ao af@meseEna significancia do professor,
utilizar uma postura didatico-metodoldgica, baseadamediacdo do processo de ensino-
aprendizagem. Também, € necessario pontuar a iamggatdo aluno aprender os conteudos
de forma significativa, utilizando o erro matematicomo instrumento de aprendizagem.
Assim, o professor tem o papel de fazer com guarmdome consciéncia do seu erro, pois, €
a partir dessa conscientizacdo que o aluno conmgeguperar suas dificuldades e chegar a

aprendizagem dos contelldos matematicos, de fogndicativa.
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